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- [로블록스 크리에이터 허브] 접속 - 로블록스 계정으로 로그인 후 [크리에이터 홈]으로 이동

①②

- [작품 탭] 클릭, [체험 만들기] 클릭

①

②

- [로블록스 스튜디오] 다운로드



- 프로그램 다운로드 완료 후, [로블록스 스튜디오 런처]에서 ‘새 게임’ 만들기 - 기본 템플릿으로 ‘새 게임’ 생성

- 게임 생성 이후 왼쪽 위의 [파일 > 다른 이름으로 Roblox에 게시] 클릭

①

②

- [체험 게시] 창에서 [새 게임 제작] 클릭



입력 예시)

체험 제목 : @@놀이터

입력 > [쿵야] @@놀이터

기기, 팀 제작, 데이터 공유 설정
모두 켜진 상태로 만들기

①

②

③



1. [로블록스 크리에이터 허브] 사이트로 돌아오기
2. [작품 탭] – [쿵야] 게임 클릭



1. 왼쪽 [구성] – [설정] 클릭
2. 콘텐츠 설정 중 오디언스 [공개] – [라벨 추가하기] 클릭



- 위 설명 읽은 뒤 설문지 작성 [시작] 클릭



1. 유료 랜덤 아이템/아이템 거래, 미디어 공유, 자동 플레이 [예] 선택
2. 나머지 선택사항 [아니요] 선택



1. 콘텐츠 수위 라벨 ‘최소’ 확인 후 제출
2. ‘최소’ 가 아니라면 우측 [설명자] 구간 확인하며 설문지 편집하기



- 좌측 메뉴의 [모든 도구] – [라이선스] 클릭



- 라이선스 카탈로그 내의 [Koongya Restaurantz] 선택



- 라이선스 요청 선택



- 이전 생성했던 [쿵야] 월드 선택 후 [다음] 버튼 클릭



1. 상단에 간단한 게임 기획 설명 or 공모전 참여 의사 기입 (최소 100자)
2. [네, 이 IP를 게임에 사용할 준비가 되었습니다] 선택
3. [다음] 버튼 클릭



1. 파란 글씨의 [가이드라인 및 제한 사항] 클릭
2. 스크롤 하단의 [브랜드 가이드라인] 다운로드 후 읽기 (필수)
3. 이후 동의 사항에 체크



- 입력한 내용에 오류가 없는 지 체크한 후 제출!


