
문경시 관광캐릭터 <출사동이 & 출사둥이> 디자인 가이드라인



DATA 구성

1. Illustration Files (.AI)
각 아이템의 AI 포맷 데이터

2. View Files (.PDF / .JPG / .PNG)
각 아이템의 PDF / JPG / PNG 포맷 데이터

매뉴얼 구성

1. Basic System
기본 디자인 요소 및 사용규정

본 디자인 가이드라인은 ʻ문경시 관광캐릭터 <출사동이 & 출사둥이>’의 이미지 통합 시스템 구축을 위한
구체적인 관리지침서이므로 올바르고 일관된 이미지 관리를 위해 보다 적극적으로 활용되어야 한다. 

본 디자인 가이드라인은 ʻ문경시’가 저작권을 갖는 고유의 자산이므로 무단으로 
외부에 노출되거나 복제되어서는 안된다. 따라서, 제작을 위한 원고 대여 시 필요부분만
발췌하여 대여하고 작업완료 즉시 회수하여야 한다.  

본 디자인 가이드라인에 수록된 내용을 인쇄 등, 제작 목적으로 사용할 경우에는 
컴퓨터 작업에 의한 확대 및 축소 작업을 원칙으로 한다. 

본 디자인 가이드라인에 수록된 내용에 대하여 수정 또는 보완이 필요하다고 인정되거나 
의문점이 발생할 때는 디자인 가이드라인 관리부서와 협의하여야 한다. 
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2. Application System
각 아이템의 디자인 전개 예시



BASIC SYSTEM

캐릭터 기본형 및 스토리텔링

캐릭터 그리드 시스템

캐릭터 최소공간규정

캐릭터 전용색상

캐릭터 색상활용

캐릭터 사용금지규정
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캐릭터 디자인 의미
[출사동이]
리뉴얼된 ʻ출사동이’는 과거 급제 후 임금님이 내려준 어사화를 꽂은 선비의 모습을,
더 둥글둥글한 비율과 귀여운 표정으로 재해석한 문경시 대표 캐릭터입니다. 문경새재를 넘는
도전과 합격·성공의 좋은 소식을 전하는 상징으로, 문경을 찾는 여행자에게 건네는 응원의 마음을 담고 있습니다.
어사화에 장식된 오미자 열매와 사과는 문경의 대표 특산물을 모티프로 한 요소로, 지역의 풍요로운 이야기와
희망에 찬 이미지를 함께 보여 줍니다. 전통 선비의 정체성은 지키면서도 트렌디한 감성을 더해,
시민에게는 친근하고 관광객에게는 기억에 남는 도시 캐릭터로 활용될 수 있도록 디자인되었습니다.

[출사둥이]
출사둥이는 문경 관광브랜드의 효과적인 홍보와 더욱 매력적인 브랜드 이미지를 만들기 위해
제작된 서브캐릭터로, 기존의 출사동이와 같은 세계관을 공유하되 더욱 발랄하고 능동적인 이미지상을
형성하여 문경시의 액티브한 관광 이미지를 구축합니다. 전통 유산(출사동이)과 현대 관광(출사둥이)의
두 조합으로 과거와 미래가 공존하는 문화 관광 도시 문경시의 풍성한 관광 이미지를 제고합니다. 

캐릭터 스토리
문경새재 고갯길에 신비로운 바람이 불던 조선시대의 어느 날, 출사동이 형제에게 한 마리의 새가 날아와 지저귀었습니다.

“문경새재 관문에 가 봐. 좋은 일이 일어날 거야!”

두 손을 꼭 잡고 관문을 통과한 형제의 눈앞에는 생전 처음 보는 모습의 문경이 펼쳐졌어요!
볼 것도, 즐길 것도 넘쳐나는 대한민국의 문경시 곳곳을 여행하며 두 형제는 문경을 더욱 사랑하게 되었답니다.

문경을 사랑하는 출사동이 형제의 이야기를 기대해 주세요~!

캐릭터 기본형 및 스토리텔링
캐릭터는 브랜드마크나 로고타입과는 달리 대중에게 브랜드의 친근감과 우호성을 높여주기 위해 개발된 디자인 요소로 다양한 응용아이템에 활용된다.
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캐릭터 그리드 시스템
캐릭터의 재생은 원칙적으로 매뉴얼의 컴퓨터 데이터를 사용해야 한다. 컴퓨터 출력이 불가능한 대형크기의 경우에는 본 항에 제시된 그리드에 준하여 정확히 작도해야 한다.
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캐릭터 최소공간규정
최소공간규정은 캐릭터 사용시 다른 요소로부터 시각적 침해를 받지 않도록 최소한의 공간 영역을 설정해 놓은 것이다.
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최소공간규정 예
캐릭터 최소 공간 규정은 캐릭터 적용 시 다른 요소 
로부터 이미지의 시각적 침해를 받지 않도록 최소 
한의 공간 영역을 설정해 놓은 것이다. 캐릭터 최소 
공간 규정은 캐릭터 적용 시 다른 요소로부터 이미 
지의 시각적 침해를 받지 않도록 최소한의 공간 
영역을 설정해 놓은 것이다. 캐릭터 최소 공간 규 정은 
캐릭터 적용 시 다른 요소로 부터 이미지의 시각적 
침해를 받지 않도록 최소한의 공간 영역을 설정해 

놓은 것이다. 캐릭터 최소 공간 규정은 캐릭터 적용 시 다른 요소로부터 이미지의 
시각적 침해를 받지 않도록 최소한의 공간 영역을 설정해 놓은 것이다. 캐릭터 최소 
공간 규정은 캐릭터 적용 시 다른 요소 로부터 이미지의 시각적 침해를 받지 않도록 
최소 한의 공간 영역을 설정해 놓은 것이다. 캐릭터 최소 공간 규정은 캐릭터 적용 시



캐릭터 전용색상
캐릭터 전용색상은 캐릭터의 차별화된 아이덴티티를 표현하는 중요한 디자인 요소로, 정확한 표준 색상 재현을 통해 캐릭터의 개성을 유지해야 한다.
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무채색표현 단색표현Full Color

캐릭터 색상활용
캐릭터 색상활용은 인쇄매체와 바탕색에 따라 캐릭터의 색상을 달리한 디자인 요소, 배경색 등으로 인해 기본색상의 적용이 어려울 때 명시성을 높이기 위해 사용한다.
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캐릭터의 선을 임의로 변경 혹은 삭제한 경우 캐릭터의 비율 및 형태를 임의로 변경한 경우캐릭터에 임의의 요소를 추가한 경우

상태가 불량한 원고를 사용한 경우 캐릭터와 유사한 색상 혹은 복잡한 배경 위에 사용한 경우캐릭터의 색상을 임의로 변경한 경우

캐릭터 사용금지규정
캐릭터 사용금지규정은 캐릭터를 보다 철저하게 관리하기 위한 규정으로, 캐릭터의 형태, 색상 등의 임의로 바꿀 경우
캐릭터의 아이덴티티를 손상시킬 수 있으므로 반드시 규정에 따른 표준 형태만을 사용하도록 한다.
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캐릭터 턴어라운드_출사동이(2D/�D)
캐릭터 턴어라운드는 캐릭터의 기본형을 전후좌우의 형태로 표현한 것이며, 입체물 제작시 사전 Mock-up 등으로 선제작 후 승인된 상태에서 실제작을 해야 한다.

BS 07BASIC SYSTEM
DESIGN GUIDELINE

전면 좌측면 측면 후면
�D

�D



캐릭터 턴어라운드_출사둥이(2D/�D)
캐릭터 턴어라운드는 캐릭터의 기본형을 전후좌우의 형태로 표현한 것이며, 입체물 제작시 사전 Mock-up 등으로 선제작 후 승인된 상태에서 실제작을 해야 한다.
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캐릭터 응용동작_출사동이
캐릭터 응용동작은 다양한 동작을 표현한 것으로, 개체의 사용이나 약간의 변형은 가능하되 본질을 왜곡시키지 않도록 한다.
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OK 안전 셀카 교육금지
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캐릭터 응용동작_출사둥이
캐릭터 응용동작은 다양한 동작을 표현한 것으로, 개체의 사용이나 약간의 변형은 가능하되 본질을 왜곡시키지 않도록 한다.
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탐구 분노 GO 감동 명절



캐릭터 응용동작_조합형
캐릭터 응용동작은 다양한 동작을 표현한 것으로, 개체의 사용이나 약간의 변형은 가능하되 본질을 왜곡시키지 않도록 한다.
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시그니처_캐릭터 네이밍 결합형(국문형)
시그니처는 브랜드마크와 로고타입 등을 최적의 비례로 조합한 디자인 요소로써, 브랜드의 아이덴티티를 구축하고 통합적인 이미지를 형성하는 역할을 한다.
매체에 따라 적절한 시그니처를 사용하되 결합방법에 대해서는 정해진 원칙을 잘 준수해야 한다.

상하결합 좌우결합
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시그니처_캐릭터 네이밍 결합형(영문형)
시그니처는 브랜드마크와 로고타입 등을 최적의 비례로 조합한 디자인 요소로써, 브랜드의 아이덴티티를 구축하고 통합적인 이미지를 형성하는 역할을 한다.
매체에 따라 적절한 시그니처를 사용하되 결합방법에 대해서는 정해진 원칙을 잘 준수해야 한다.

상하결합
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좌우결합



시그니처_캐릭터 네이밍 결합형(국·영문 혼합형)
시그니처는 브랜드마크와 로고타입 등을 최적의 비례로 조합한 디자인 요소로써, 브랜드의 아이덴티티를 구축하고 통합적인 이미지를 형성하는 역할을 한다.
매체에 따라 적절한 시그니처를 사용하되 결합방법에 대해서는 정해진 원칙을 잘 준수해야 한다.

상하결합
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좌우결합



시그니처_문경시 CI 결합형
시그니처는 브랜드마크와 로고타입 등을 최적의 비례로 조합한 디자인 요소로써, 브랜드의 아이덴티티를 구축하고 통합적인 이미지를 형성하는 역할을 한다.
매체에 따라 적절한 시그니처를 사용하되 결합방법에 대해서는 정해진 원칙을 잘 준수해야 한다.

국문형 영문형
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